SPIELANLEITUNG

Eine Reise durch die Industriekultur
zwischen Saale und Elster

2-4 Spieler

Das Spielfeld wird fir alle Spieler gut erreichbar in die Mitte des Tischesge-
legt. leder Spieler erhalt eine Spielfigur und stellt sie auf das Startfeld. Der
jingste Spieler beginnt. Anschliefend wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Spielverlauf:

Wer an der Reihe ist, wirfelt. Entsprechend der gewirfelten Augenzahl dart
man mit seiner Spielfigur vorrdcken. Landet gin Spieler am Ende seines

Zuges auf einem Aktionsfeld (orange) benutzt er die Leiter (den Stiefel den
Baumstamm, die Schiene, die Pflanzenmanke oder das Seil), die an diesem Feld
beginnt cder endet, klettert hinauf oder hinab und stellt seine Spielfigur auf
das Aktionsfeld (orange) am anderen Ende.

Sonderfelder:

Dumusst leider zurick zum Start, der Bergmann bravcht noch seine
Grubenlampe.

Einmal mit Wirfeln asssetzen und die Aussicht geniefien.
Einmal mit Wirfeln avssetzen, da hat wohl jemand die Zeit vergessen.

Hier geht es erst weiter, wenn du eing Sechs gewirfelt hast.
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Dugehst zurtick aut ﬂ m dir das Borlachmuseum anzuschaven.

Spielende:

Wer als Erster mit seiner Spielfigur das fielfeld erreicht, hat gewonnen. Aller-
dings kannman nuer mit der passenden Auvgenzahlins Ziel zieben Wenn die
Zahlnicht passt setzt der Spieler mit dem Spielzug aus,




